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MANUAL DE USUARIO







1. Los detalles de este manual de usuario son sujetos a cambios sin aviso previo.

2. Se ha preparado este manual de usuario con el maximo de cuidado para cubrir todos los
aspectos del uso del Terminal. No obstante, si Ud. encuentra que algunas
explicaciones no son adecuadas o faciles de entender, por favor no dude en contactar
su representante o la misma tienda donde ha comprado el Terminal.

3. Asegurese de utilizar su Terminal solo después de haber estudiado la funcionalidad,

especificaciones y limitaciones tanto del hardware como del software de este producto.

ESPECIFICACIONES

eExactitud del Terminal: exactitud mensual £ 15seg. (a temperaturas normales)
eCalendario: afno hasta el afno 2099, automaticamente ajustado para reflejar los afios
bisiestos, meses de 31 dias, meses con treinta dias o menos, y el dia de la
semana.
eSistema de impresion: matriz de puntos.
eCompensacion durante apagones: Tres afios de horas cumulativas durante apagon a
partir de la fecha de entrega.
eIlmpresion durante apagones: Opcional bateria Ni-Cd, 200 impresiones o 24 horas.
ePrograma de tiempo: Senal externa de la hora
Timbre incorporado
Impresion de signo especial (*)
eConexion para la sefal externa: salida de sefial sin voltaje.
eEntorno operativo: Temperatura: -5°C a 45°C, 23°F a 113°F.
Humedad: de 20% a 80%, sin condensacion.
Esta unidad funciona con normalidad en temperaturas de 5°C o
menos, pero la densidad de impresion, reaccion de la pantalla
LCD, y la cantidad de impresiones en caso de un apagon seran
inferiores que las mismas en temperaturas normales.
eDimensiones: 6.14” (W) X 7.36” (H) X 6.85 (D)
156mm (W) X 187mm (H) X 174mm (D)
ePeso: aproximadamente 2.1Kg
eDatos electrénicos: AC 115VAC 50/60Hz 0.41A
AC 230VAC 50/60Hz 0.2A
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1. CARACTERISTICAS

Aplicaciones principales: Seguimiento de personal, coste de trabajos, horarios,

numeracion.

e Marcador de cuarzo
e Impresora de matriz de puntos
e Calendario perpetuo
e Horario de verano automatico
e 4 opciones para activar impresora
Automatico
Manual
Semi-automatico
Combinacion
e Posicidon de impresion ajustable
e 7 opciones de idioma para impresion
e Impresion de numeros/fecha
e Programa de horarios laborales

e Impresion de signos especiales

AVISO:
No utilizar en lugares:

e Sujetos a altos niveles de humedad o polvo.

e Expuestos a vibraciones fuertes o continuos.

e Expuestos a luz solar directa.

e 13 comentarios preprogramados
e Impresion alfanumérica
e Opcion de imprimir afio en 4-digitos
e Formato de12 o 24 horas
e Minuto normal, 1/10, 1/100 o

5/100 de una hora
e Clave de acceso para proteccion del
programa
e Digitos LCD (indicacion de fecha, hora,
minutos, dia de la semana)
e Montaje en pared o sobre mesa
e Reserva de alimentacién (opcional)
e Timbre incorporado (opcional).

e Senal externa de la hora



2. PREPARACION

Contenido del paquete

Saque el Terminal del paquete para comprobar su contenido y asegurar que todos los

elementos descritos a continuacion estan incluidos en su interior:

e Manual de usuario x 1
e Llave X 2
e Fusible (Ac 1A) x 1

Estructura del Terminal:

<Parte frontal>

Key hole

/

Cover

Lcd display

Push bar

Functions key Print head

Ribbon cassette

e Tornillo para montaje en pared x 4

e Plantilla x 1

<Parte trasera>

Wall-mount

AC power plug

Posicion de impresion en la ficha

Se puede ajustar la posicion

de impresion del borde de
la ficha pulsando y
moviendo el boton de

posicion de impresion

ubicado en la parte exterior

%’ g derecha del fondo del
= 3 . ) )
| 3 Terminal. Distancia
s (5] 2 maxima del borde de la

ficha a la impresion es de

aproximadamente 30mm.



3. MONTAJE FACIL Y RAPIDO

1. Abrala tapa con llave y quitela. 3. Reemplace la tapa y ciérrela con

llave.

4. Enchufe el cable en la red eléctrica.

2. Quite la almohadilla protectora. ) ) )
Ahora se puede introducir una ficha.

AC outlet

AC cord

Protection pac



4. FUNCIONALIDADES OPCIONALES

Las siguientes funcionalidades estan disponibles si se anade una tarjeta opcional:
Senfal externa de hora

Timbre integrado.

Senal externa de hora y timbre incorporado

Se puede programar tanto la sefial externa de hora como el timbre incorporado entrando

en el programa de horarios y fijando sus parametros de duracion.

Ver, por favor, “18. PROGRAMANDO EL PROGRAMA DE HORARIOS®, y “19.
PROGRAMANDO LA SENAL EXTERNA DE HORA / TIMBRE INCORPORADO”.

Especificaciones de conexidn para el contacto de la sefial externa de hora:
e Salida de contacto: contacto seco

e Capacidad de contacto: 5A, 30V (resistivo)



5. PROGRAMANDO EL TERMINAL DE MARCAJE

Para programar el Terminal, hay que enchufar el cable en la red eléctrica y sacar la tapa. A

continuacion pulse el botdn [F] una vez, y el Terminal entrara en el modo de programacion,

mostrando un “A” en la pantalla debajo del indicador de “TIME” (hora).

B8:Print Order Customized Commeanlts
1.8.D 23.D.M.Y.N AA Comment Line
2.D.H.Min 24 Y. M.D.N BB:Character Position
333:5:: : 25 N-DLAL M, CC:Character Code
SIDOW.D.H.Min 57 N ¥.M.D.H.Min AA-Year Digit ;gg:?
6.Y.MD g 28.N.Y.M.D_H.Min S il i g
7.%.M.D.H_Min Y 1. 2 Digits 3.1M
B8.Y.MDHMIn.S 30 Customized Comments 2. 4 Digits 4.0UT
9.D.M. V. H.Min Y=Year H=Hour 5.CFMD
10.M. DY H.Min e hE BB :Minute z
11.DOW.D.M.Y  M=Month  Min=Minute wotyion 6.FILED
12.C. MDY D=Date S=Second = 1100 7.PAID
13.C.D.MY C=Comment 3.1/20 B.USED
14.C. Y. M.D N=Number
15.M Y. 4.1/10 9.FAXED

Dy DOW=Day of the week
:gemé)g CC:Print Arrangement CC:Leading 10.VOID
MDY Taro 11.0RIGN
18.C.0D.H.Min 1.Lef orlentated 1.Disabled |12 apR'D
19.N.M.D.Y 2.Center orientated 2.Enabled !
20.MN.D.M.Y 3.Right orientated ! RGP
21.N.Y MDD A=, T T — T
AA. Sec AR ear 1_12hour
22.M.D.Y.N BB Hou BB:Month| 2 24hour
CC:Min CC:Date
DATE SRbeh | earTERN
T
ITE 1}%0 ZIT‘EO ﬂrﬁm _LI'E“TE. GQ}TFR.

1.English
2.Spanish
3.German

4. Franch
S.Italian

6. Pornuguese
7 .Numaearic

BB:Printer Direction
1.Right
2.Left

CC:Print Activation
1. Automatic
2.Semi-automatic
3.Manual
4. Combination

- [==BB-CC
|

EXT.
I BUZZ |SIGNAL

|t

-
OFF I oN

PASSWORD

= EXT.SIGNAL

FuNCTION

BBE:Signal —
CC:Buzzer—

AN Progr

Funti’on keys

Teclas de funcionalidad:

Botén [F] (funcionalidad): Se puede seleccionar el parametro de programa deseado

BB Day of
cC: !

am N
the

BUNLT-IN BUZZ.

S E—

o.
weak

TIME TABLE
PROGRAM
[ - ENTER

L— AA:Program '
BB:Hour

L— cC:Minute '

DAYLIGHT SAVING TIME
(START/END)
AL -Year
BB:Month
CC:Date
—— NUMBER
AA Number Digit
B8:Repoat Times
CC:Reset
—— INITIAL NUMBER

Program
modes

pulsando el botdn [F]. Se indica que el modo de programacién esta seleccionado con el “A”

en la pantalla.

Boton [+]: Pulsando el botdn [+], se puede incrementar el valor del grupo.

Boton [-]: Pulsando el botdn [-], se puede reducir el valor del grupo.

Boton [E] (introducir): Se puede establecer el valor seleccionado en la pantalla pulsando el

boton [E].



6. PROGRAMANDO LA HORA

Ejemplo: Cambiar la hora de la 10:20 de la noche (PM) a las 11:30 de la mafana (AM).

1. Pulse el boton [F] y posicione el
“A” debajo de “TIME” (hora). El

valor para la hora parpadeara,

significando que se puede cambiar.

Second Hour Minute
TIME

2|0 2l

/

/

AN
[ ]
+

Programando la hora

Pulse el boton [+] o [-] para fijar la
hora en “AM 11”. A continuacién pulse
el boton [E]. Ahora empezara a

parpadear el valor para los minutos.

TIME o |
: AN
a0 ‘ ‘
AM — —
N
<

2. Programando los minutos

Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el

minuto en “30”, y pulse el boton [E].

TIME

=it

|
IRCIRCINE
F - E

+PN

Al mismo tiempo, los “segundos”
empezaran de “00”, y la pantalla LCD

s6lo mostrara el “A” debajo de “TIME”.

TIME

] L] ][]
F + — E

3. Para programar otra
funcionalidad, pulse el botén [F]y

continue introduciendo valores.
Al acabar, pulse el botén [E] de
nuevo. La pantalla LCD volvera a

su modo normal.



7. PROGRAMANDO LA FECHA

Ejemplo: Cambiar la fecha del 9 de enero, 2004, al 10 de noviembre, 2004.

1. Pulse el botén [F] y posicione el “A”
debajo de “DATE” (fecha). El valor

para el afo parpadeara, lo cual

significa que se puede cambiar.

NI
[+ ]
E

EEE

F

Programando el ano
En este ejemplo, como no se cambia
el ano, pulse el botdn [E]

directamente para fijarlo en “04”.
DATE I

=
|

L1 ][]

F + — E

Ahora empezara a parpadear el

valor para el mes.

2. Programando el mes
Pulse el boton [+] o [-] para
fijar el valor en “10” y
pulse el boton [E]. El valor para la

fecha parpadeara.

DATE

B0 - ‘EI

EE'E
F+—E

3. Programando el dia

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el

dia en “10” y entonces pulse el
botdn [E].

DATE N L

Y | e

| N
|

/
BN CIRCRCN
F + — E

Ahora, la pantalla LCD so6lo
mostrara el “A” debajo de
“‘DATE” (fecha).

DATE

RN IR
F + — E

4. Para programar otra
funcionalidad, pulse el botdn
[F] y continue introduciendo
valores. Al acabar, pulse el
boton [E] de nuevo. La pantalla
LCD volvera a su modo

normal.



8. PROGRAMANDO EL FORMATO: 12/24 HORAS

Ejemplo: Programar la hora para que tenga un formato de 24 horas.

1. Pulse el boton [F]y posicione el
“A” debajo de “HOUR” (hora). Cuando

parpadee el digito para las opciones de
formato de hora, esto significa que se

puede cambiar.

HOUR L
N I //
/ | N
RN
F + — E
Opciones de formato Pantalla
de hora
1 12 horas PM 6:00
2 |24 horas 18:00

2. Programando el formato de la hora

Pulse el botén [+] o [-] para fijar la hora en “2” y

entonces pulse el botén [E].

HOUR \
/| N\

] 0]

F E

+ -

Ahora, la pantalla LCD s6lo mostrara el “A” debajo

de “HOUR".
HOUR

A

10

3. Para programar otra
funcionalidad, pulse el botén

[F]y continue introduciendo
valores. Al acabar, pulse el
botdén [E] de nuevo. La pantalla
LCD volvera a su modo

normal.



9. PROGRAMANDO EL ORDEN DE IMPRESION

Ejemplo: Programar el orden de impresion a “ano, mes, fecha, hora y minutos”.

1 Por favor, ver la pagina 10 para referencia.

1. Pulse el botén [F]y posicione el “A” debajo de “PRINT ORDER” (orden de impresion).

Empezara a parpadear un digito indicando que ahora se puede escoger una opcion para
el orden de impresion.

PRINT

ORDER
I

A

/

;\
o ][] [=]
F + — E

2. Programando el orden de impresién
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el orden en “7” y entonces pulse el botdn [E].

PRINT
ORDER
!

/1N
[ [ [ [
F + — E
En este momento la pantalla LCD so6lo mostrara el “A” debajo de “PRINT ORDER”

(orden de impresion).

PRINT
ORDER

CE IR RN
F + — E

3. Sidesea programar otra funcionalidad, pulse el boton [F] para continuar. Cuando

termine la programacion, pulse el botén [E] de nuevo, y la pantalla LCD volvera a su

modo normal.
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Y=Ano, M=Mes, D=Fecha, DOW=Dia de la semana, H=Hora, Min=Minutos,

S=Segundos, C=Comentario, N=Numero

Opciones de orden Ejemplo de Opciones de orden Ejemplo de
de impresion impresion de impresion impresion

1 |M.D JAN 31 16 |D.M.Y.C 31 JAN ’04 SENT
2 |D.H.Min 31 10:00 17 |YM.D.C 04 JAN 31 SENT
3 |M.D.H.Min JAN 31 10:00 18 |C.D.H.Min SENT 31 10:00
4 |D.M.H.Min 31 JAN 10:00 19 IN.M.D.Y 123456 JAN 31 °04
5 |DOW.D.H.Min |FR, 31 10:00 20 |N.D.M.Y 123456 31 JAN *04
6 |Y.MD '04 JAN 31 21 IN.Y.M.D 123456 °04 JAN 31
7 |Y.M.D.H.Min '04 JAN 31 10:00 |22 |M.D.Y.N JAN 31 °04 123456
8 |Y.M.D.H.Min.S |04 JAN 31 10:00:00 {23 [D.M.Y.N 31 JAN ’04 123456
9 |D.M.Y.H.Min 31 JAN 04 10:00 |24 |Y.M.D.N 04 JAN 31 123456
10 |M.D.Y.H.Min JAN 31°04 10:00 |25 [N.D.H.Min 123456 31 10:00
11 |DOW.D.M.Y FR,31JAN’'04 (26 [N.M.D.H.Min 123456 JAN 31 10:00
12 |C.M.D.Y SENT JAN 31°04 |27 |N.Y.M.D.H.Min 123456 °04 JAN 31 10:00
13 |C.D.M.Y SENT 31 JAN 04 |28 |N.Y.M.D.H.Min.S {123456°04 JAN 31 10:00:00
14 |C.Y.M.D SENT 04 JAN 31 |29 |N 123456
15 M.D.Y.C JAN 31°04 SENT |30 |Comentario personalizado

12




10. PROGRAMANDO EL PATRON DE IMPRESION

En esta funcionalidad, se puede programar la impresion de un digito de afio, la impresion

de un tipo de minutos, y el cambio del “cero anterior”.

Ejemplo: Fijar la impresion del afio con 4 digitos, la impresion de los minutos en 1/100 min.,

y la activacion del “cero anterior”.

1. Pulse el botén [F]y posicione el “A”
debajo de “PRINT PATTERN” (patrén

de impresion). Cuando parpadee el

digito de “afno”, se puede cambiar el

valor para el ano.

PATTERN

vear || Type of Leading
Digit || Minute | prynt | 2870

Opciones para

digito de afo

Ejemplo de

impresion

1 |2 Digitos

JAN 09 '04 11:30

2 |4 Digitos

JAN 09 2004 11:30

13

Programando el digito
del ano

Segun el ejemplo, pulse el botdn
[+] o [-] para fijar el digito en “2”" y
luego pulse el botén [E]. Ahora
empezara a parpadear el valor

para tipo de minuto.

PRINT
PATTERN

AN | /

S

VA RN

|
BIRCERCAREE
F + — E




2. Programando el tipo de minutos

PRINT

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el tipo en PATTERN .
“2” y entonces pulse el boton [E]. En este momento = E _ I |
empezara a parpadear el valor para “cero anterior”. 71

L L]
F + — E

Tipo de minuto Ejemplo de impresion
1 |1/60 JAN 09 2004 11:10
2 |1/100 JAN 09 2004 11.17
3 |1/20 (=5/100) JAN 09 2004 11.15
4 (110 JAN 09 2004 11.1

3. Programando el “cero anterior”
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “2” y pulse el botdn [E]. Ahora la pantalla

LCD sdélo mostrara el “A” debajo de “PRINT PATTERN?".

PRINT
PATTERN , PAPFT";TRN
—_ o .
- i
C ][] [+ ][] [=] [}
F + — E F+—E
Cero anterior Ejemplo de impresion
Desactivar cero JAN 9 3:00
2 |Activar cero JAN 09 03:00

4. Sjdesea programar otra funcionalidad, pulse el botén [F] para continuar.

Cuando termine la programacién, pulse el boton [E] de nuevo, y la pantalla LCD

volvera a su modo normal.

14



11. PROGRAMANDO LOS COMENTARIOS
PREESTABLECIDOS

Ejemplo: Programar el comentario “SENT” (enviado)

1. Pulse el botdn [F] y posicione el “A” COMAMEN\T >
debajo de “COMMENT” (comentario). Cuando — ‘ i
parpadee el digito para opciones de comentario, /1
se puede cambiar este valor. ] T[] [f]

F + — E
Programando el comentario COMMENT
Para ejecutar este ejemplo, pulse el boton [+] o [-] L
para fijar el valor en “2” y pulse el boton [E]. B B
Ahora la pantalla sélo mostrara el “A” —
debajo de “COMMENT". Q ? @ g
Opciones de comentarios | Ejemplos de impresién

1 |RCVD (Recibido) JAN 09’04 RCVD COMMENT

2 |SENT (Enviado) JAN 09 '04 SENT '

3 |[IN JAN 09’04 IN

4 |OUT JAN 09 '04 OUT A FF

5 |CFMD (Confirmado) JAN 09 '04 CMFD F + — E

6 [FILED (Archivado) JAN 09 04 FILED

7 |PAID (Pagado) JAN 09 '04 PAID

8 [USED (Utilizado) JAN 09 '04 USED

9 |FAXED JAN 09 '04 FAXED

10 [VOID (Anulado) JAN 09 °04 VOID

11 |ORIGN (Original) JAN 09 '04 ORIGN

12 |APR’D (Aprobado) JAN 09 '04 APR'D

13 |[CMPL'D (Completado) JAN 09’04 CMPL'D

2. Sidesea programar otra funcionalidad, pulse el boton [F] para continuar. Cuando

termine la programacion, pulse el botén [E] de nuevo, y la pantalla LCD volvera a su

modo normal.
15



12. PROGRAMANDO LOS COMENTARIOS

PERSONALIZADOS

* Maximo de 3 lineas impresas.

* Este Terminal puede imprimir hasta un maximo de 31 caracteres (161 tamanos de fuente).

Sin embargo, la cantidad de caracteres dependera del tamafio de fuente. (Ver apartado
24. CODIGO DE CARACTERISTICAS PARA ALFANUMERICOS”).

Ejemplo: ESPACIO
CFH 4HOTEL  —-—---- 12 linea de comentario
09 ¥JAN #°04 - 22 linea de comentario (Fecha, Mes, Afio)
LONDON - 3? linea de comentario

1. Pulse el boton [F] y posicione el “A”
debajo de “PRINT ORDER” (orden de
impresion). Cuando parpadee el digito,
se puede cambiar el valor del orden de
impresion.

PRINT
ORDER
I

_/|D_
aRciEls
F + — E

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor

en “30” (comentario personalizado). En
este momento, un digito para la posicion
de impresién aparecera al lado de

“Print Order Options”.

PRINT Print
Position

ORDER
Al

16

2. Pulse el botén [E]. Al mismo tiempo,

el digito para posicion de

impresidon empezara a parpadear.

oo !
0
0 E
F + — E

Para ejecutar este ejemplo, pulse
el botén [+] o [-] para fijar el valor
en “1” y pulse el botdn [E]. Ahora la
pantalla LCD sélo mostrara el “A”
debajo de “PRINT ORDER”.

POSICION DE
IMPRESION

1 |Orientacion izquierda

2 |Orientacion central

3 |Orientacion derecha




3. Pulse el boton [F] y posicione el “A”
debajo de “COMMENT” (comentario).

Character
Code

Character
Position
pOMMENT

\
vV A

| ‘
|
I

Comment
LINE

/

7

IRCIRCINTY
F + — E

AN

A

Programando la primera linea
de comentario.

Empezara parpadear la luz del valor para
posicion del caracter. Pulse el boton [E],
y empezara a parpadear el valor para

el codigo de caracter.

COMMEI}IT
N\ 4
L | _ _
// I \\
IR aRa
F + — E

4. Programando el cédigo de
caracter

En este ejemplo, el primer caracter es “C”.
Por eso, pulse el botén [+] o [-] para fijar el

valor en “04” y entonces pulse el boton [E].

Ver:
“24. CODIGO DE CARACTER
PARA ALFANUMERICO?”

The character code ’
“04” means “C”

COMMENT
\ A | \/
| _DI_|_
/ I N\
7 | N
F + — E

Ahora, la posicion de caracter cambiara del
primer caracter al segundo caracter. El digito

que parpadea esta indicando la posicion de

caracter.
\ |CO)VIMENT
/
/
F -l- — E

Pulse el boton [E], y entonces el valor para

cbdigo de caracter volvera a parpadear.
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3. El Segundo caracter es “F”. Por
eso, pulse el botén [+] o [-] para fijar

el valor en “07” y entonces pulse el

boton [E].
The character code ‘
“07” means “H”
QPMMENT g

\AlV/

L | _ ‘_
AN
IR RN

F + — E

Ahora la posicion de caracter
cambiara del segundo caracter al

tercer caracter.

ICOMMENT
I A

L |

~

EERCE RN
+ — E

/|
I

/
[+ ]
F

Pulse el botdn [E] de nuevo para
que parpadee el valor de codigo

de caracter.

6. Como el tercer caracter es “H’,
pulse el botdn [+] o [-] para fijar el

valor en “09” y entonces pulse el

boton [E].
The character code ‘
“09” means “H”
GOMMENT|
A | /S

AR RN

L

18

7. Siga los mismos procedimientos para las

demas programaciones de caracteres.

8. Programando la segunda linea
de comentarios

Pulse el boton [E] para cambiar el numero

de linea de comentarios a “C2”.

COMMENT
=
#—
] L[] [
F + — E

En el ejemplo, el primer caracter es
“‘DATE”. Pulse el botén [+] o [-] para fijar el

valor en “28” y entonces pulse el botdn [E].

The character code
“28” means “DATE”
QOhnNIENT

A ] V

/
[ ] []
F +

[ &

Ahora la posicién de caracter
cambiara del primer caracter al segundo
caracter. El digito que parpadea esta
indicando la posicion del caracter.

! COJHFIENT
- _I_'_
Za

1 [
F -+

Pulse el boton [E], y el codigo de caracter

[ ][]
— E

parpadeara de nuevo.



9. El Segundo caracter es “SPACE”. 11. Siga los mismos procedimientos para
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el programar los demas caracteres.

valor en “01” y entonces pulse el
boton [E]. 12. Programando la tercera linea

‘ de comentarios
Pulse el botdn [E] para cambiar el numero

The character code
“01” means “SPACE”
COMMENT ) _
de linea de comentarios a “C3”.

N 4 | |/
= . ‘ . COMMENT
/ | AN = — —
7 | N
PEOE =
1 L] ]
Ahora la posicion de caracter se F + — E
cambiara del segundo caracter al En el ejemplo, el primer caracter es “L”.
tercer caracter. Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en
COMMENT “0d” y entonces pulse el boton [E].
Th h t d
e - _ oy e o
/1N CQVYENT L
/ | N
D050 - = |_ _
F + — E C
Pulse el boton [E] para que // I =<
I I O O O B O
parpadee el valor de codigo de F + — E
caracter de nuevo. Ahora la posicién de caracter cambiara
del primer caracter al seqgundo caracter. El
10. Como el tercer caracter es digito que parpadea esta indicando la
‘“MONTH?, pulse el botén [+] o posicion del caracter.

| COMMENT
T ry

[-] para fijar el valor en “27” y
entonces pulse el boton [E]. L3 _ ‘_l —
/|
The character code 7 1
“27” means “MONTH” 1 [ ] ]
F =+ — E
COMMENT , o ,
Pulse el botdn [E], y el codigo de caracter

\/
= I_‘ _ parpadeara de nuevo.
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13. El segundo caracter es “O”.
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el

valor en “10” y entonces pulse el
botén [E].

The character code
“10” means “O”

COMMENT

N T
4 ]

Ahora la posicion de caracter se
cambiara del segundo caracter al
tercer caracter. Pulse el boton [E],
y a continuacién parpadeara el

valor para el codigo de caracter.

COMMENT
< |
L34 _1 B
// % \\
[ ][] o] ]
F + — E

14. Programe el tltimo caracter “N”
de la misma manera que se hizo con

los demas caracteres.

The character code
“OF” means “N”

=

15. Cuando termine Ia

programacién de comentarios
personalizados, pulse el boton [E] de

nuevo, y la pantalla LCD volvera a su

modo normal.
=
AM
F + — E
COMO CORREGIR
COMENTARIOS
PERSONALIZADOS

Utilice los siguientes correcciones:

Cadigo Significado

F8 Insertar caracter

F9 Eliminar caracter

FA |Insertar linea

Fb Eliminar linea

FC |Intercambiar linea 1 con 2

Fd Intercambiar linea 2 con 3

FE |Intercambiar linea 1 con 3

FF |Eliminar todo
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Programando la posicidén de impresién de los

comentarios personalizados
|

Orientacion izquierda Orientacion central Orientacion derecha
ECFH HOTEL CFH |HOTEL CFH HOTEL E
509 JAN ‘04 09 JﬂLN ‘04 09 JAN ‘04 E
ELONDON LONIi:)ON LONDON i

Ejemplo: Cambiar la posicién de impresién a “Orientacion derecha”.

1. Pulse el botdn [F] y posicione el 2. Cambiar la posicion de
“A” debajo de “PRINT ORDER” impresion
(orden de impresion). El digito que Pulse el botén [+] o [-] para fijar el valor
parpadea esta indicando que ahora en “3” y entonces pulse el boton [E].
i i PRINT
se puede cambiar las opciones para ORDER |
el orden de impresion. —
Print —
g;g‘:ETR Position / !
T \Y IR
T _ | F + — E
Y | N Ahora so6lo se vera el “A” debajo de
. E B\ ] “PRINT ORDER’ en la pantalla LCD.
F + — E

PRINT
ORDER

Pulse el botén [E] porque, en este

ejemplo, no se van a cambiar las

opciones para el orden de impresion. ]
Ahora, empezara a parpadear el F + — E
digito para posicion de impresion. 3. Después de haber terminado de
PRINT programar el orden de impresion y la
ORDER |
‘ T posicion de impresion, pulse el boton [E]
— — -+ de nuevo para que vuelva la pantalla
/ I \\ LCD a su modo normal.
[ ][] Posicidon de impresion
F + — E 1 |Orientacién izquierda

2 |Orientacion céntrica

21 3 |Orientacién derecha



Confirmando y cambiando los comentarios

personalizados

Ejemplo: Primera linea de comentario: Ningun cambio.

Segunda linea de comentario: Cambiar de afio a hora “HH:MM”.

Tercera linea de comentario: Ningun cambio.

CFH HOTEL CFH HOTEL Cambiar de
09 ENE'04 — 09 ENE 12: 00 afio a hora
LONDRES LONDRES

1. Confirmando la primera linea

Pulse el boton [F] y posicione el “A”
debajo de “COMMENT” (comentario).

Ahora parpadeara el valor para la
posicion de caracter, y se puede
pulsar el boton [+]. Ahora aparecera
el cédigo de caracter que ya ha

estado programado.

Comment Characte Character
Line Posmon Code
I
|
— E

COMMENT

IE‘EI

][]
+_
COMMENT

3 [0
HEh

[+ ]

-nB__tE

Finalmente, la pantalla se cambia
para mostrar la siguiente

configuracion:

“00” means
“NULL”
<« | COMMENT

A T V4
EI_‘ _
A
CIpCIRaIaa
F + — E

Ahora, pulse el botén [E] dos
veces, y la segunda linea de

comentario se mostrara.

COMMENT

=




2. Cambiando los comentarios personalizados

Para ejecutar este ejemplo, pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “5” y entonces pulse

el boton [E] de nuevo.

Ahora empezara a parpadear el valor para el codigo de caracter.

//EI codigo de caracter

COMMENT
\\ A T

[ 2 5 E E “26" significa “Afio”
/ |
7 !

AN
N

F + — E

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “2A”.

COMMENT
X /
. 4 |
|: E %I codigo de caracter
5 — E H — “2A” significa “HH:MM”
/| N\
/ | AN
F + — E

Ahora pulse el botén [E] una sola vez.

Ha terminado el cambio del cédigo de caracter correctamente.

3. Confirmando la tercera linea de comentario
Confirme la tercera linea de comentario de la misma manera empleada en el paso 1

(Confirmando la primera linea de comentario).

4. Al acabar la confirmacion y los cambios de comentarios personalizados, pulse el boton

[E] de nuevo, y la pantalla LCD volvera a su modo normal.
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13. PROGRAMANDO EL IDIOMA

Esta funcionalidad esta disponible si ha seleccionado “Mes”, “Dia de la semana” o

“Comentario” en el previo “PRINT ORDER” (orden de impresion).

Ejemplo: Cambiar el idioma de impresion al francés.

1. Pulse el boton [E] y posicione el “A”
debajo de “LANGUAGE” (idioma).

El digito indicando las opciones para

posiciones de impresion empezara a

parpadear, lo cual significa que se puede

cambiar.

LANGUAGE »

A N
4
IR
F + — E
Opcidn de idioma Ejemplo de
de impresion impresion
, MO, 11 OCT ‘04
1 |INGLES
IN 11 09:00
. LU, 11 OCT ,04
2 |[ESPANOL
ENT 11 09:00
] MO, 11 OKT ‘04
3 |ALEMAN
EING 11 09:00
. LU, 11 OCT ,04
4 |FRANCES
ENTR 11 09:00
LU, 11 OTT ,04
5 |ITALIANO
ENT 11 09:00
. SG, 11 OUT ,04
6 |[PORTUGUES
ENTR 11 09:00
1, 11-10 ‘04

7 INUMERICO

OuUT 11 09:00

N A
L4

Cambiar el idioma
Para ejecutar este ejemplo, pulse

el botén [+] o [-] para fijar el valor
en “4” y entonces pulse el botdn
[E].

LANGPAGE

_I_|:_

/; N
CI RGN
F + — E

Ahora s6lo aparecera el “A”
debajo de “LANGUAGE” (idioma).

LANGUAGE

A

DIRCIRCIRE
F + — E

2. Después de programar el idioma,
pulse el botdn [E] de nuevo, y la
pantalla LCD volvera a su modo

normal.



14. PROGRAMANDO EL METODO DE IMPRESION

Ejemplo: Cambiar el sentido de impresién a “Left” (izquierda) y la activacion de impresion a

“Combination” (combinacion).

1. Pulse el botdn [F] y posicione el Cambiar el sentido de
“A” debajo de “PRINT METHOD” impresion
(método de impresion). Empezara a Para ejecutar este ejemplo, pulse el
parpadear el digito para indicar la opcion boton [+] o [-] para fijar el valor en “2”
de escoger el sentido de impresion. y entonces pulse el boton [E].
Empezara a parpadear el valor para
Print Print la activacién de impresion.
direction method PRINT
METHOD PRINT
<< : — " ME[THOD
‘ ‘ ' N T2
Z | N /N

|
— o [ [ ] [=]
Fo+ - E F + — E

Opciones de Sentido de

Impresion

1 Derecho

2 Izquierdo
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PRINT
N\ETHOD

2.Cambiar la activacion de i
impresidén E - Ll .
|
[+ ] [+ ]
F E

Para seguir con este ejemplo, pulse el botén [+] o

[-] para fijar el valor en “4” y entonces pulse el

+[]
IRER

boton [E]. Ahora la pantalla LCD sélo mostrara el
“A” debajo de “PRINT METHOD” (método de

. .z PRINT
impresion). R

Opciones de activacion

1 Automatica

2 Semi- Automatica

3 Manual E E E E
F + — E

4 Combinada

26



3. Al terminar la programacién del idioma, pulse el boton [E] de nuevo, y la pantalla

LCD volvera a su modo normal.

Automatico: Terminal imprime al insertar una ficha o una hoja de papel.

Semi-automatico: Terminal imprime después de pulsar la barra de impresién
siempre y cuando se haya insertado una ficha o una hoja de papel.

Manual: Terminal imprime al pulsar la barra de impresion.

Combinado: Terminal imprime al pulsar la barra de impresion o al insertar una

ficha o una hoja de papel.

Barra de impresion
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15. PROGRAMANDO EL HORARIO DE VERANO

X Alas 2:00 de la madrugada del primer dia del horario de verano, el Terminal avanzara

automaticamente por una hora para proyectar las 3:00.
A las 3:00 de la madrugada del ultimo dia del horario de verano, el Terminal

retrocedera automaticamente por una hora para proyectar las 2:00.

% PROGRAMANDO EL HORARIO DE VERANO

Ejemplo:

El primer dia del horario de verano: Domingo, 28 de marzo, 2004

El ultimo dia del horario de verano: Domingo, 28 de octubre, 2004

Si se programa asi, el Terminal recordara el ultimo domingo de marzo como la fecha
de empiezo y el ultimo domingo de octubre como la fecha de finalizacion.

Una vez programado, el Terminal actualizara automaticamente este parametro cada

afo. No requiere ninguna otra programacion manual.
% Dos parametros (dias de empiezo y finalizacion) que hay

que programar.

1. Pulse el botdn [F] y posicione el “A” al lado de “DAYLIGHT SAVING TIME” (horario de

verano). Cuando empieza a parpadear este valor, se puede entrar el cambio.

Year Month Date DAYLIGHT
SAVING TIME
Voo

A 1N \
—
Starting

date

NN

\\
—




Programar la fecha de inicio

2. Programando el ano 4. Programando la fecha
Para ejecutar este ejemplo, pulse Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el
el botén [E] directamente porque valor en “28” y entonces pulse el
el afno “2004” no se cambiara. botdn [E].

I
i / A N
"/DI_|___;__' Dl_l —_— :
| N
VA |
[ ][] [] S R[]
FH-E F + — E
A continuacién, empezara a Después de un par de segundos, se
parpadear el valor para el mes. puede proceder a fijar la fecha de
finalizacion.
N
4 e >
VAR RN |
y I/
oot NYy- >
F + — E | X -

3. Programando el mes

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el o] o] [o] [*]

valor en “03” y entonces pulse el F + — E

botdn [E].

|
/i
0 L_LD El.- |:| >
/1 N\
1 LT[
F + — E

At the same time, the flashing

changes from “Month” to “Date”.

_ |
[I'—IDE'.-Dl >
S EEE
F + — E

29



Programando la fecha de finalizacion

5. Programando el aino

. . , 7. Programando la fecha
Para ejecutar este ejemplo, pulse el boton

Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el
directamente [E] porque el afio “2004” no
valor en “26” y entonces pulse el

boton [E].

se cambiara.

Yearg @t} Date JDSAA\\(/II:\IGGH:IFIME /Dl—l | :
O4— ____» N y
|\ ) VAR
Ending
oo -date E Q - ?

F + — E
Ahora, la pantalla LCD dejara
A continuacion, empezara a parpadear el
de parpadear.
valor para el mes.

< 1
Toy2 - A4 AL

S oicicia

6. Programando el mes F + - E
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el Después de terminar la

valor en “03” y entonces pulse el programacion del horario de
botdn [E]. verano, pulse el botén [E] de

nuevo, y la pantalla LCD volvera

Dl—_LI:l 5 |:| |> a su modo normal.

Ahora empezara a parpadear el

valor para la fecha. ”

|
] [ [T [
F + — E 30



Eliminando la programacién de horario de verano
. ____________________________________________________________________________________________________________|

Para eliminar la programacion del horario de verano, hay que cambiar el mes de la fecha

de empiezo a “- -".

Ejemplo: Eliminar la programacion del horario de verano.

1. Pulse el boton [F]y posicione el Pulse el boton [E] dos veces.
“A” al lado de “DAYLIGHT SAVING Cuando deje de parpadear la
TIME” (horario de verano). Cuando pantalla LCD, esto significa que se
parpadee, se puede cambiar el valor. ha eliminado el parametro para el
. horario de verano.
/ T
0 3-a8"
V I AN
/
14 : >
F + — E

2. Pulse el boton [E], y empezara a
) )] [
F + — E

parpadear el valor del mes.

/ AN [ /
Y S ‘_I > 4. Al haber eliminado el horario de
, | N verano, pulse el boton [E] de
Rt nuevo, y la pantalla LCD volvera
F + — E a su modo normal.

3. Pulse el boton [+] o [-] para

programar el mes y la fecha en “-- --".
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16. PROGRAMANDO EL NUMERO

Con esta funcionalidad se puede establecer los digitos del numero impreso, las veces de

repeticion de un numero, y las opciones de reestablecer para un numero.

Ejemplo: Fijar el numero de digitos en 5 digitos, las veces de repeticién en “una

vez”, y el “RESET” (reestablecer) en “0”.

1. Pulse el botén [F] y posicione el Programando el numero de
“A” al lado de “NUMBER’ digitos
(numero). Cuando empiece a Se puede programar el numero de

parpadear, esto significa que se

puede cambiar el valor.

Number Reset
Digit Options | NUMBER

a o
|

N >

Repeat
Times

o] [ [ [
F + — E

digitos en un valor de 1 a 8. Para
ejecutar este ejemplo, pulse el botén
[+] o [] y dejar el valor en “5”. A
continuacion pulse el botén [E].
Ahora empezara a parpadear el

valor para las veces de repeticion.

Ejemplo de impresion: Numero de 6 digitos —» 123456 JAN 9 ‘04

Numero de 5 digitos —»
2.Programando las veces de
repeticiéon

Se puede programar las veces de repeticién en
valores de 0 a 9. Pulse el botdn [+] o [-] para
fijar el valor en “1” y entonces pulse el botén [E].
A continuacién empezara a parpadear el valor

de operaciones de “reestablecer’.
32

NUMBER
~ I -
| 4
/ | N\
][] o] [+]
F + — E
12345 JAN 9 ‘04
NUMBER
AN : 7
-0 |;
N\




Ejemplo de impresion:

0 veces repetidas 0 veces repetidas

1a vez 12345 JAN 9 ‘04 1a vez 12345 JAN 9 ‘04
2avez 12345 JAN 9 ‘04 2a vez 12346 JAN 9 ‘04
32 vez 12345 JAN 9 ‘04 3a vez 12347 JAN 9 ‘04
42 vez 12345 JAN 9 ‘04 4a vez 12348 JAN 9 ‘04

3. Programando las opciones para reestablecer
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “3” y entonces pulse el botén [E].

Ahora la pantalla LCD s6lo mostrara el “A” al lado de “NUMBER” (numero).

NUMBER NUMBER

Sl S -> .

Opciones de reestablecer Evento de ejecucion de

reestablecer

1 |Desactivar

2 |Volver al nimero inicial Cambio de fecha

3 [VolveraO Cambio de fecha

4. Después de programar el numero, pulse el botdn [E] de nuevo, y la pantalla LCD

volvera a su modo normal.
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17. PROGRAMANDO EL NUMERO INICIAL

X Aqui se puede programar un nimero de hasta 8 digitos. Sin embargo, la cantidad de

digitos para el numero inicial depende de la manera en que se programe el numero.
Ejemplo: Fijar el numero inicial en “100”.
(Ver “16. PROGRAMANDO EL NUMERQO”)

The 1st INITIAL
dlglt NUMBER

1. Pulse el boton [F] y posicione el “A”
al lado de “INITIAL NUMBER” (numero inicial).

N

\

El “-” que parpadea esta indicando que se

TR

(o] ][] L]
F + E

puede cambiar el primer digito del numero inicial.

2. Pulse el boton [+] o [-] para dejar el valor en “3” y entonces pulse el botdn [E].

Ahora aparecera el segundo digito del numero inicial al lado del “1” (el 1r digito).
INITIAL The 1st The 2nd | NTIAL

NUMBER d(iag itS delg |tn NUMBER

] |

(][]
- E

| N\

N\
>

X

ﬂ

ID\

K
F

+

3. Programe los numeros correctos de igual manera que en el paso 2, y entonces pulse el
boton [E]. Cuando haya fijado el 3r digito de “Number Digit” en “0”, entonces pulse el botdn

[E].

00~ — | 00
P 2Rl

4. Después de programar el numero, pulse el boton [E]

volvera a su modo normal.
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18. PROGRAMANDO LOS HORARIOS

Esta funcionalidad permite la impresion de un signo “”, una sefal externa de la hora
(opcional) y un timbre incorporado (opcional). Se puede programar estas
funcionalidades para cada dia de la semana y para cada periodo de tiempo.

% Se puede fijar hasta 48 programas (de programa No.1 hasta No.48).

X La sefnal externa y el timbre incorporado estan disponibles sélo cuando la tarjeta

opcional de PC esta conectada al Terminal.

Cédigo para el dia de semana
Cédigo de accién

- - Accidn
Dia de la semana Dia de la semana

- - - 1 |Signo especial “[1” activado
1 |Sélo lunes 6 |Solo sabado

- - _ 2 |Signo especial “1” desactivado
2 |Solo martes 7 |Solo domingo

: : 3 |Senal externa activada

3 |Solo miércoles 8 |De lunes a viernes

— - 4 |Timbre incorporado activado
4 |Solo jueves 9 |De lunes a sabado
5 |Sdlo viernes 10 |Cada dia

Ejemplo: De lunes a viernes 09:01 ~ 18:00 signo especial “*” activado.

De lunes a viernes 09:00 Senal externa activada

Program Code for
De lunes a viernes 18:00 Timbre activado No. Action
] \

3 f
1. Pulse el botén [F] y posicione el “A” sobre +0 |-~
“TIME TABLE PROGRAM’ (programa de horarios). b ,
El digito que parpadea indicara el numero de Bwj o ? ] E
F — E

programa.

2. Fijando programa No.1 (signo especial “.” activado)
(1) Programando el cédigo para el dia de la semana

Pulse el boton [E] y introduzca el numero

N

del programa. Ahora empezara a parpadear el valor D \|

para el cédigo del dia de la semana. En este ejemplo,

pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “8” y /| N T.;ETABLE
entonces pulse el botén [E]. Ahora parpadeara D B E ﬁﬁw
el valor para el cédigo de accion. F + — E

35




(2) Programando el cédigo de accién .
|
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “1” 1| |:| B I:l |_
/1

y entonces pulse el botdn [E]. A continuacion la

TIME TABLE

pantalla mostrara la siguiente configuracién: oloia ERA
F + - E

SU MO TU WE TH FR SA

A I A A A A

7/’ | N — .
Hour v v Minute
* ON TIME TABLE

PROGRAM

] ][]
F + — E
(3) Programando la hora
SU MO ITU WEITH FR SA
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “9” y 0 | SRR,
entonces pulse el boton [E] . Empezara :D|9: -
parpadear el valor del minuto. B - g E
F + — E

SU MO TU WE TH FR SA

SU MO TU WE TH FIR SA ,
(4) Programando el minuto 0 |D9 DIA 7

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “01”

/v | (AN
y entonces pulse el botdn [E]. A continuacion la TON T Taie
A o CIRCERCARCN
pantalla mostrara la siguiente configuracion: F + — E

1
=
Program |
No.2

/I
AN

v

TIME TABLE
PROGRAM

]
F

+°]
| [*]
m|[ ]



3. Fijando el programa No.2 (sigho especial “* desactivado)

(1) Programando el cédigo para el dia de la semana = D'B
Pulse el boton [E] y entonces introduzca el numero ; | : T
del programa. Ahora empezara a parpadear el valor
- , | afioiofa
para el codigo del dia de la semana. En este ejemplo, F + — E

pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “8” y
entonces pulse el botdn [E]. Ahora parpadeara

el valor para el codigo de accion.

(2) Programando el cédigo de accién

Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “2” o i
y entonces pulse el botén [E]. A continuacion la I:l E— DE_
pantalla mostrara la siguiente configuracion: /| AN
SU MO TU WE TH FR SA EDDB
A A A A A F + - E
DE\ |~ 7
/ | '\ ,
" OFF PROGRAM
][] [ []
F + — E
(3) Programando la hora SU MO TU WE TH FR SA
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “18” y = ’ i oo
entonces pulse el botén [E] . Empezara : | :
parpadear el valor del minuto. - OFF PROGRAN
(][] [ [e]
F + — E
SU MO I'I'U WEITH FR SA
DE\ A i A/ A A
/ | v \ M
 OFF T
(] [ T[]
F + — E
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(4) Programando el minuto SU MO TU WE TH FR SA
(N | L

Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “00” 12 I .

y entonces pulse el boton [E]. A continuacion la SN .

pantalla mostrara la siguiente figura: ' OFF PROGRAM
a2l

Program

g3 _
No.3 ] =

v

TIME TABLE
PROGRAM

] ) T[]
F + — E

4. Fijando el programa No.3 (senal externa activada)
(1) Programando el cédigo para el dia de la semana
Pulse el boton [E] y entonces introduzca el numero

del programa. Ahora empezara a parpadear el valor

para el cédigo del dia de la semana. En este ejemplo,

pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “8” y U3 |:| B
D
F

entonces pulse el botén [E]. Ahora parpadeara

TIME TABLE
PROGRAM

(=] [+]
- E

+[5] |

el valor para el codigo de accion.

(2) Programando el cédigo de accién

!
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “3” [ I:l B I:l 3_
| v
[ ]
F

y entonces pulse el botdn [E]. A continuacion la

TIME TABLE
PROGRAM

[+ ]
- E

pantalla mostrara la siguiente configuracion:

+05 N

SU MO TU WE TH FR SA

A A A

2 AN
v v
EXT. TIME TABLE
SIGNAL PROGRAM

n[°]
+ ]
| [*]

o
E



(3) Programando la hora
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “9” y
entonces pulse el botén [E] . Empezara a

parpadear el valor del minuto.

SU MO TU WE TH FR SA
DEIDE =
A RN
v v

EXT. TIME TABLE
SIGNAL PROGRAM

RGN
F + — E

(4) Programando el minuto
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “00”
y entonces pulse el botén [E]. A continuacién la

pantalla mostrara la siguiente configuracion:

—
Program D"I—__ ——
RN
No.4 v
[ ] [ ][] [+]
F + — E

5. Fijando el programa No.4 (Timbre incorporado)
(1) Programando el cédigo para el dia de la semana

Pulse el boton [E] y entonces introduzca el numero

del programa. Ahora empezara a parpadear el valor

para el cédigo del dia de la semana. En este ejemplo,

pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “8” y

entonces pulse el botén [E]. Ahora parpadeara

el valor para el codigo de accion.
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(2) Programando el cédigo de accién
Pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “4”
y entonces pulse el botdn [E]. A continuacion la

pantalla mostrara la siguiente configuracion:

SU MO TU WE TH FR SA

A IA A A A
N Y/
o4 _ 7 _
v 7 | N\ v
BUzz PROGRAM

CIRCINCINt

F + — E
(3) Programando la hora = ff) = WAE/ LR
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “18” y U I_|_ IH— —_——
entonces pulse el botén [E] . Empezara a v 2N M

BUzZ G

parpadear el valor del minuto. ] ][] []
F + — E

SU MO TU WE TH FR SA

DI_|A| Tl

/ | N
v v
BUZZ T
IR CINCIRE
F + — E

(4) Programando el minuto
Pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “00”
y entonces pulse el botdn [E]. A continuacién la

pantalla mostrara la siguiente configuracion:

6. Después de terminar la programacion de los horarios, pulse el boton [E] cuatro veces, y
la pantalla LCD volvera a su estado normal.
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Confirmando los Earémetros de los programas de horarios

Para confirmar que se ha fijado bien los programas, pulse el botén [F] y posicione el “A”

sobre “TIME TABLE PROGRAM” (programa de horarios). Parpadeara el valor para el
numero de programa, y entonces puede pulsar el boton [E]. Después de terminar la
confirmacion del programa, pulse el boton [E] cuatro veces, y la pantalla LCD volvera a

su modo normal.

Eliminando el Earémetro Eara el Erograma de horarios

Ejemplo: Eliminar programa numero 3

1.

. Pulse el botén [+] o [-] para fijar el valor en

. Pulse el botén [+] o [-] para fijar el valor en

Para eliminar un programa, elija el numero de programa y, cuando parpadee, pulse el
botdn [+] o [-] hasta que aparezca el numero de programa deseado. Entonces pulse el

boton [E], y la pantalla mostrara la siguiente configuracién:

SU MO TU WE TH FR SA

O OO | — DaEIE' 03

TIME TABLE
PROGRAM

][]
-

+[ [

T EIETE E
F

, Y entonces pulse el boton [E]. La

pantalla mostrara la siguiente configuracion:

ol [ | e |7 ——0F-

TIME TABLE TIME TABLE
PROGRAM PROGRAM

I e T ] eI BT
A F + — E

, Y entonces pulse el boton [E]. La

pantalla mostrara la siguiente configuracion.

EEEEEEEEEEEEEEEEEE
RRRRRRRRRRRRRR

. Después de eliminar el programa de horarios, pulse el boton [E] de nuevo, y la pantalla

LCD volvera a su modo normal.
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19. PROGRAMANDO LA SENAL EXTERNA DE LA
HORA / TIMBRE INCORPORADO

Se utiliza esta funcionalidad para programar la duracion tanto de la sefial externa como el
timbre incorporado. Para los segundos, se puede seleccionar una cantidad de 1 a 59.
xPara que esto sea funcional, la tarjeta de PC opcional tiene que ser
conectado al Terminal.

Ejemplo: Programar la sefial externa y el timbre

incorporado para que ambos duren 10 segundos. m @
1 Signal Buzzer

. Pulse el botdn [F] y posicione el “A” sobre |
“EXT. SIGNAL / BUILT-IN BUZZER” B 5_ 5

(senal externa/timbre incorporado). Ahora

parpadeara el valor para la sefal externa.

2. Programando la duracion de la sefal externa

En este ejemplo, pulse el botdén [+] o [-] para fijar el valor en “10” y entonces pulse

el botdn [E]. Ahora empezara a parpadear el valor para el timbre incorporado.

05| =y | 05

/! 7 | N\

EXT. SIGNAL EXT. SIGNAL
BUIT-IN BUZZ. BUIT-IN BUZZ.

\
1 LT T[] [ [ [T []
F + — E F + — E
3. Programando la duracién del timbre incorporado

En este ejemplo, pulse el boton [+] o [-] para fijar el valor en “15” y entonces pulse el
botdn [E].

RN v
IR CA R ] T
F + — E F + — E

4. Una vez programados la sefal externa y el timbre incorporado, pulse el boton [E] de

nuevo, y la pantalla LCD volvera a su modo normal.
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20. PROGRAMANDO LA CLAVE DE ACCESO

Si la clave de acceso ya esta programada, al intentar introducir nuevos cambios en el
Terminal, habra que utilizar esa clave. Si la clave introducida no coincide con la clave

programada, no podra cambiar los parametros.

% Se puede programar una clave eligiendo un numero de 4 digitos entre 0001 y 9998.
X Los numeros “0000” y “9999” no pueden ser utilizados como claves de acceso.

X Por favor, reestablezca todos los parametros si se olvide de la clave.

(Ver apartado “22. REESTABLECER”)

Registrando la clave de acceso

Ejemplo: Programar la clave a “0109”.

1. Pulse el botdn [F] y posicione el “A” sobre N
‘PASSWORD? (clave de acceso). I
_ o apciolio
Programando los primeros dos digitos F + — E
En este ejemplo, pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en
“01” y entonces pulse el botdn [E].
La pantalla mostrara la siguiente configuracion:
| N
— D | — —— — # D / | AN
v / | PASSWORD
PASSWORD E’ EI E’ E’
aciolio F o+ —
F + — E

2. Programando los ultimos dos digitos

En este ejemplo, pulse el botdn [+] o [-] para fijar el valor en “09” y entonces pulse el botén

[E]. La pantalla mostrara la siguiente configuracion:.

0 03] =

/ v
NI R N L1 LT
F + — E F + — E
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3. Después de programar la clave de acceso, pulse el boton [E] de nuevo, y la pantalla
LCD volvera a su modo normal.

Eliminando la clave de acceso

Hay que introducir el codigo “----" para eliminar una clave de acceso.

Ejemplo: Eliminar la clave “0109”.

1. Pulse el botén [F]y pospone el “A” sobre _ |:|
‘PASSWORD?” (clave de acceso).

vy /Z 1N

PASSWORD

2. Pulse el boton [+] o [] para fijar los primeros
dos digitos en [--] y entonces pulse el boton [E]. La

pantalla mostrara la siguiente configuracion:

|
—= I:I 9 I I:ig
71N
PASSWORD PASSWORD

/n
DRI RCIREE ] ] B
F + — E F + — E

v

3. Pulse el botén [+] o [] para fijar los ultimos dos
digitos en [--] y entonces pulse el boton [E]. La

pantalla mostrara la siguiente configuracion.

=T —p

v | v

PASSWORD PASSWORD

) ] L] ] e
F + — E F+—E

4. Al haber eliminado la clave de acceso, pulse el botdn [E] de nuevo, y la pantalla LCD
volvera a su modo normal.
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21. REESTABLECER

Cuando se pulse el boton de “RESET” (reestablecer), el programa volvera a los valores

fijados por defecto en la fabrica. Entonces se puede programar nuevos parametros.

gl |
.l:ll:'.' ll." : . -

Enani® I_ll
~gzafBh.. i;h;n!l
I.:llia!!aﬁiaaaaaaaaaaa

wb

RESET

£ I_.)f:.'/-.-.:_:_;;/ .rrr' . " nE

!"’l‘ﬂﬂ

Reset Switch
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22. MONTAJE EN PARED

Aviso: Los tornillos que acompanan el Terminal s6lo son previstos para uso en paredes o
columnas de madera sodlida. El Terminal puede caerse o romperse si se monta en

superficies de otros materiales.

1. Introducir los tornillos en la pared 3. Reemplace la tapa y ciérrela con llave.

utilizando el patron incluido. Asegurese de

dejar unos 6mm de cada tornillo fuera de e Wall

la pared.

Wa,

2. Abra la tapa con la llave y quite la tapa.

Entonces, cuelga el Terminal en los

tornillos y fijelo bien a la pared.
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23. REEMPLAZANDO CARTUCHO DE IMPRESION

1. Abra la tapa con la llave y quite la 3. Gire el boton del nuevo cartucho en

tapa. el sentido de la flecha para ajustar

la cinta.

2. Aguante el cartucho por su parte 4. Meta el cartucho dentro del
superior y saquelo directamente Terminal segun el siguiente dibujo.
hacia Ud. Insista hasta que el cartucho entre

en su posicion con un “clack”. Para
facilitar la introduccion del cartucho,
se puede girar el boton de la cinta si

hace falta.
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Print head

Ribbon Mask
Ribbon

"Nota: Introduzca el cartucho para que la cinta se coloque entre la cabeza de impresion y
la mascara de la cinta. No conseguira una impresion correcta si la cinta esta

colocada detras de la mascara.

9. Gire el botdn de la cinta en el 6. Reemplace la tapa y ciérrela con
sentido de la flecha para ajustar la llave.
cinta.
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24. CODIGOS DE CARACTER PARA
ALFANUMERICOS

Numero: numero secuencial HH: Hora MM: Minutos SS: Segundos

DOW: Dia de la semana [11 ~115: Caracter de un idioma especifica

Code | Character E/'st’;' Code Meaning Code Meaning
-2 NULL - i =t |Insert Character| =1~ | Exchange Line 1to2
i1 1 | SPACE 3 i- =| |Delete Character| |- = | ExchangeLine2to3
P Insert Line I- 1= | ExchangeLine3to1
- Delete Line == | DeleteAll

Large (BOLD) Character

Code | Character I’I;\‘Ioa:(s Code Character 'S:rs Code | Character I\Dflca’:(s
iy A 8 = z 8 -1 %4 -
it ol B 8 i 0 8 =1’y %5 -
it C 8 = 1 8 —hiz %6 -
B D 8 h= 2 8 = X7 —
111 E 8 - 3 8 —himt %8 -
it F 8 =it 4 8 =i %9 -
I_iizi G 8 | ' 5 8 Sm | Xx10 -
:::IE: H 8 = 6 8 —Hi=1 11 —
i I 5 c o v 8 -l %12 -
= J 8 — 8 8 ==l 13 —
[ O K 8 | 5 9 8 | oF | x14 -
ot L 8 =i Year 32 - %15 =
= M 8 - | | Month 24 | 0 ’ 3
i1 N 8 =i Date 16 - | * 7
bt o) 8 =g Dow 16 | i + 7
|| P 8 = | HH:MM  [37(49) i3 , 5
= Q 8 =l [HH:MM:SS|58(70)| '-'-i . 7
o R 8 —i. | Number |8x(n)| 45, - 5
Lol S 8 =iz | Number |8x(n)| i, / 8
= T 7 1= | Number |8x(n)| -7} : 5
= U 8 =~ | Number [8x(n)| '-iiZ : 5
L V 8 sii | Number [8x(n)| '5'5 _ 6
= W 8 - %1 — i & 10
i X 8 T %2 —
e Y 7 =3 %3 —

Nota : () se usa para incluir el siguiente sentido:
Caodigo=26: 2/4 digitos de parametro del afo, Codigo = 2Ay 2b: AM/PM
programacion de la hora

Cddigo=2C a 30: la cantidad de digitos depende del parametro.
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Large Character

Code | Character gl::ts Code Character gl:::s Code | Character ’g::(s
G A 7 | & Z 7 | X4 =
l":{: B 7 IEiIEI 0 7 -:E X5 =
= C 7 =11z 1 7 - X6 -
iz D 7 | & 2 7 | G X7 &
e E 7 | G 3 7 | & %8 =
i F 7 | =5 4 7 | & %9 =
SR G 7 | = 5 7 | @a | x10 —
ElIEI H 7 EI::I 6 7 Ell': %11 -
!EI - | 2 El:: i 7 =i =1 %12 —
< J 7 | 8 7 | e | X138 -

== K 7 | i 9 7 | | x14 -

i L 7 | = Year 28 | & | X15 —
S M 8 | M| Month | 22 | =4 ‘ 3
g N 7 R Date 14 | =i 6
55 0 7 | Dow 15 | =i 6
i P 7 13 | HH:MM [ 32(44) | ENC , 4
EI::I Q 7 “:l'll HH:MM:SS | 50(62) E:I:l - 6
i R 7 1'% | Number [7x(n)| =i : 4
Sl S 7 o | Number [7x(n)| i / 6
i T 6 7 | Number [7x(n)| = ; 4
E U 7 | Tz | Number [7x(n)| 'S5 | ; 4
=t Vv 7 15 | Number [7x(n) [ 'S5 _ 5
= W 8 = X1 - pe) & 9
IEiIE X 7 -“:I X2 —
1= %) Y 6 e %3 =

Nota : () se usa para incluir el siguiente sentido:

Codigo=6F: 2/4 digitos de parametro del afio, Cédigo = 73 y 74: AM/PM

programacion de la hora

Cddigo=75 a 79: la cantidad de digitos depende del parametro.
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Small Character

Max.

Dots

26(37)

6x(n)
6x(n)
6x(n)
6x(n)
6x(n)

Character

HH:MM
HH:MM:SS| 40(57)

Number

Number

Number

Number

Number

X2
%3

%11

X12

%13
%14

Code

Max.

Dots

24

12
12

Character

Year
Month

Date

DOW

Code

Max.

Dots

Character

Code

Nota : () se usa para incluir el siguiente sentido:

d6 y d7: AM/PM

, Cdodigo =

no

d2: 2/4 digitos de parametro del A

Caodigo

programacion de la hora

d8 a dC: la cantidad de digitos depende del parametro.

Cadigo
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Language-Specific Character

English
1| 2| K3 | ¥4 | K5 | K6 | KT | %8 | | x10| #11312| %13[3%14 | %15
Character | # $ | @ [ \ ] A b { | } ~ | EURO
Dots|Bold 9 9 9 7|8 7 8 7 5| 7 7 8
Large| 7 6 7 6 6 6 6 6 4 6 | 6 7
Small | 6 6 6 5 6 | 5 4 3 5 4 5| 6 6
Spanish
M1 2| 3| %4 | K5 | X6 | KT | %8| K| X10| % 113%12] 313|314 | %15
Character | Pt $ | @ i N i ’ A f } ~ | EURO
Dots|Bold | 11 91| 9 5| 8 7 5 9 7 7 7 8
Large 6 T 4 7 6 4 4 7 6 6 7
Small 6 | 6 4 | 6 6 3 3 6 5| 6 6
German
#1| 2| 3| 4| K5 | K6 | KT | %8 | KO | x10| 3, 11[3€12| % 13314 | %15
Character | # $| 8§ A|lO | 0]~ | 4 6 [ G4 | B [EURO
Dots|Bold 9 9 8 8 | 8 8 | 8 7 7 7 8 8
Large| 7 6 7 T 7 7 6 4 7 6 6 | 7 7
Small | 6 6 6 6 6 6 | 4 3 5 5 5| 6 6
French
1| 2| 3| X4 | K5 | K6 | KT | K8 | KO x10] XK 12| %13[3%14| %15
Character # $ | a 9 ¢ § A N é u & " | EURO E
Dots|Bold 9 9 7 4 7 8 8 7 7 7 8 8
Large| 7 6 7 4 6 7 6 6 6 6 7 7
Small | 6 6 5 4 5 6 | 4 5 5 5 6 6
Italian
el | 2| 3| 4 | %5 | %06 | KT | %8 | %O | 10| % 11[3%12] %1314 | %15
Character | # $ | @ 0 \ é L u a 0| & i | EURO
Dots|Bold 9 9| 9 4 8 7 7 7 7 7 8
Large| 7 6 | 7 4 | 6 6 6| 7 6| 6 7
Small | 6 6 6 4 6 5 5 5 5 5 6
Portuguese
el | 2| 3| x4 | %5 | K6 | KT | X8 | X9 10| x113x12| %13[3%14 | %15
Character | # $ | @ [ \ ] e b { | } ~ | EURO
Dots|Bold 9 9 9 7 8 7 8 7 5 7 7 8
Large| 7 6 | 7 6 | 6 6 | 6 4 | 6 4 6 | 6 7
Small | 6 6 | 6 b | 6 5| 4 3 5 4 5| 6 6
Numeric
1| 2| 3| K4 | b | KO | KT | K8 | KO [ x10] 113K 12| %13[3%14| %15
Character | # | $ | @ | [ | \ ] X ol | } | ~ |EurRO
Dots|Bold 9 9 9 7 8 7 8 7 5 7 7 8
Large| 7 6 7 6 6 6 6 4 | 6 4 6 6 7
Small | 6 6 | 6 51| 6 5 4 3 5 4 5] 6 6
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25. INSTALANDO LA BATERIA Ni-Cd (OPCIONAL)

1. Abra la tapa con llave y quite la 3. Reemplace la tapa y ciérrela con
tapa. llave.

2. Inserte el conector de la bateria en

el receptor (CN7) para

instalar la bateria.

Battery Connector

Battery
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26. CONECTANDO LA SENAL EXTERNA (OPCIONAL)

1. Abra la tapa con llave y quite la 3. Los dos hilos de la unidad del

tapa. alarma externo se insertan en el

conector de la senal externa del

Terminal.

2. El conector para la sefial externa se 4. Reemplace la tapa y ciérrela con
encuentra en la parte trasera del llave.
Terminal.

External Time Signal
Connector
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27. SOLUCIONANDO PROBLEMAS TiPICOS

1. El Terminal no se pone en modo de operacion.
- Asegurese de que el cable de alimentacion esta enchufado correctamente.
2. El Terminal no imprime correctamente.
- Asegurese de que el cartucho de impresién esta instalado correctamente.
3. La ficha se queda bloqueada en el Terminal.
- Pulse la barra de impresion y intente sacar la ficha simultaneamente.
4. Lista de codigos de error:
a. E-38: No se puede imprimir.
- O el sensor o el motor de la cabeza de impresion no funciona correctamente.
- Asegurese de que el cartucho esta instalado correctamente.
b. E-40: Clave de acceso incorrecta.
- Introduzca la clave correcta de nuevo.
c. E-49: Datos de parametros no utilizables.
- Vea el manual de usuario para encontrar la referencia sobre el asunto de interés y

introduzca los parametros apropiados.
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